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Appreso e utilizzato il linguaggio C# a un livello base;
Utilizzo del software SVN per il controllo di versioni;
Lavoro in team;
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Principali attività e responsabilità: Realizzazione di un'app per iOS
per l'acquisizione di dati da dispositivi wearable per fini
sperimentali;
Stesura di una relazione per documentare tutti gli aspetti
dell'applicazione;
Competenze e obiettivi raggiunti: Migliorate le abilità nella
programmazione con il linguaggio Swift;
Appresi e utilizzati alcuni dei principali framework: Core Graphics,
Core Data, Core Bluetooth e GCD;
Apprese le nozioni di base del linguaggio Obj-C;
Utilizzo del pattern MVC nello sviluppo dell'applicazione;
Migliorate le abilità nella progettazione dell'interfaccia utente
utilizzando la storyboard e l'auto layout;
Migliorate le abilità nell'utilizzo dell'IDE Xcode;
Assunto come: stagista/tirocinante - tirocinio durante gli studi |
Durata in ore: 300
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GESTIONE SISTEMI E RETI Architetture di rete: (Intermedio) | Sistemi Operativi: (Intermedio) ,
MacOS (Avanzato) , Microsoft Windows (Avanzato)

GESTIONE DATI Linguaggi di interrogazione: SQL (Avanzato) | Sistemi di gestione di
database (DBMS): (Intermedio)

GRAFICA E MULTIMEDIA Grafica Web: (Intermedio)
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INFORMAZIONI AGGIUNTIVE

Realizzazione di un gioco nativo per dispositivi iOS. L'applicazione attualmente è in versione beta
e scaricabile tramite TestFlight: https://testflight.apple.com/join/u56UZkCo
Con questa esperienza ho migliorato la mia conoscenza del linguaggio Swift apprendendo il
framework SpriteKit. L'applicazione è totalmente disegnata con Core Graphics e utilizza la
piattaforma Firebase (Autenticazione con Email/Password, Apple e Ospite; Utilizzo del Realtime
Database; AdMob).
Inoltre questo progetto mi ha reso consapevole degli aspetti che si devono adempiere affinché
sia possibile pubblicare un'applicazione.
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